ECDL-Modul «PowerPoint» Effekte anwenden

Effekte anwenden

Aufgabe 1.

Buch: Kapitel 3, Seiten 46-47 Theorie
Seite 64 Ubungen

Falls Sie die Datei «Der Pottwal 6» noch gedffnet haben, dann ist das prima. Sonst 6ffnen Sie diese
erneut.

Gehen Sie in das Register «Ubergiange» und wéhlen Sie fiir jede einzelne Folie einen anderen Ubergang.

Testen Sie anschliessend |hre Prasentation und geniessen Sie die Ubergénge@.

Aufgabe 2.

Sorgen Sie dafiir, dass der Ubergang auf Folie 2 automatisch erfolgt, und zwar nach 2 Sekunden.

Beim Ubergang auf Folie 3 sorgen sie dafiir, dass er nur 0.5 Sekunden dauert, aber mit einem Mausklick
gestartet werden muss.

Aufgabe 3.

Nun spielen Sie ein wenig mit Animationen rum. Animationen haben nichts mit Folientbergangen zu tun,
sondern dienen dazu, auf einer Folie einzelne Objekte zu bewegen.

Gehen Sie auf die Folie «Vorkommen» und weisen dem Inhaltsplatzhalter die Animation «Teilen» zu.
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Blenden Sie den «Animationsbereich» ein:

._f? = Animationsbereich

& T =
Animation  ” e
hinzufiigen ~

Erweiterte Animation

Dieser ist dusserst praktisch, wenn Sie die gemachten Animationen anpassen wollen.

Gehen Sie auf die Folie «Nahrung», auf welcher Sie eine zweistufige Aufzahlung haben. Meine sieht
beispielswiese so aus:

NAHRUNG

* Nahrungsaufnahme
* Tauchtiefe 2000 m und mehr
* Tauchgang dauert bis zu 90 Min.

* Nahrung
» Tiefseefische
* Tintenfische

» Riesenkraken

Weisen Sie dem Inhaltsplatzhalter die Animation «Einfliegen» zu.

Sie werden feststellen, dass die Eintrage der zweiten Aufzahlungsebene automatisch auch erscheinen,
wenn die Eintrage auf der ersten Aufzahlungsebene erscheinen. Sprich: Nach dem Klick, damit
«Nahrungsaufnahme» erscheint, erscheinen die Eintrage «Tauchtiefe...» und «Tauchgang...» ebenfalls.

Passen Sie bei den Unterpunkten von «Nahrungsaufnahme» die Animation so an, dass Sie klicken
missen, damit jeder Untereintrag erscheint.

Genau dazu bendétigen Sie den Animationsbereich! Dort erscheint die Animation, aber
zusammengeklappt. Hier klicken Sie auf den kleinen Doppelpfeil nach unten:

Animationsbereich S
B Auswahl wiedergeben

1 D ¥ Rectangle 3: Nah... [] -

T
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Nun erscheinen die sieben Animationen einzeln aufgelistet:

1 E] ¥ Mahrungsaufnah... [] -
¥ Tauchtiefe 2000 ... []
¥ Tauchgang daue... []
2[7) # Mahrung |
¥ Tiefseefische 0
¥ Tintenfische |
a

¥ Riesenkraken

»

Aber es wird eben sichtbar, dass nur bei den zwei Eintragen auf der ersten Aufzahlungsebene die Maus
gedrickt werden muss. Das sollen Sie nun dndern.

Am einfachsten markieren Sie den zweiten Eintrag (Nr. 1):

1= Teilen 2 Kommentare

[} Start:  |Mit Vorheriger v‘%;in neu anardnen
@ Dauer: 00.50 o T

@‘u’erztigerung: 0000 .| v Spéter —)
Anzeigedauer A
Animationsbereich A
- Wiedergeben ab il w

1[) # Mahrungsaufnah...
¥ Tauchgang daue...
2[7) # Mahrung
® Tiefseefische

H Tintenfische

o o

¥ Riesenkraken

x>

Anschliessend dndern Sie oben im Dropdown-Feld von «Mit Vorheriger» auf «Beim Klicken». Nun
erscheint fur Sie als Information vor dem zweiten Eintrag auch eine kleine Maus:

1 # Nahrungsaufnah... [
2(7) # Tauchgang daue... [] -
3[7) # Mahrung
® Tiefseefische
¥ Tintenfische

¥ Riesenkraken

a
a
a
a

x>

Somit ist fr den zweiten Eintrag das Thema erledigt und Sie kénnen die restlichen in Angriff nehmen.

In der Praxis entscheiden Sie fur sich, welche Punkte Sie animieren wollen oder nicht. Das kommt extrem
darauf an, was genau und wie Sie es prdsentieren.

Tipp: in den allermeisten Fdllen reicht die Animation «Erscheinen».

Ubrigens, in den obigen Screenshots hat es noch einen Fehler. Da erscheint der zweite Eintrag
«Tauchtiefe...» gar nicht. Das war nicht Absicht. Da scheint in meiner Prasentation was falsch zu sein. Bei
Ihnen muisste das korrekt sein.
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